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Erudit 2 (+2 points de capacitées au départ)

Charmante (+5 aux tests de séduction)

Inexpérimentée du Combat (Action Défense au 1er tour
d'un combat, ne peut agir en premier).

Contrariant (se méle de toute les conversations)

Insensible (ne préte pas cas des classes inférieurs)
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Psychologie

+2 test
PER pour
émotion
test CHA
pour aveu

Seken Tei

Test INT
diff

10 pour
identifier
coutumes
folklore

+5 tests
sociaux
envers
natif
trad

Médecine
Trad

Test INT
diff 10
déterminer
origine et
gravité du
mal

Test DEX
dif 10/15
blessure
1 PV puis
1 DV dans h

Furtivite

+2/rang
tests DEX
pour
discretion

N ————— et

Armes Port. DM Equipement

= Blessures
b Graves
Folies
S —
——————
-

O N —

NOM Rang




