
NOM : BASTIAN DE NOISETTE

MAISON : GRISE (NOISETTE)

RELIGION : DAME NATURE

NOIXDJECTIFS : ÉQUIPEMENT

FATIGUE  KARMA

PANACHE
Endurance, Beauté, Chance  

TOUFFU
Discrétion, Charisme

PAPATTES
Vitesse, Dextérité, Agilité

QUENOTTES
Force, Puissance, Courage

CERNEAU
Intelligence, Sagesse, Perception
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NOM : BRUCE LIDENOIX

MAISON : TAMOINE

RELIGION : MOINE D’ASSISE

NOIXDJECTIFS : ÉQUIPEMENT

FATIGUE  KARMA

PANACHE
Endurance, Beauté, Chance  

TOUFFU
Discrétion, Charisme

PAPATTES
Vitesse, Dextérité, Agilité

QUENOTTES
Force, Puissance, Courage

CERNEAU
Intelligence, Sagesse, Perception
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Fidèle au roi Akhénoiton
Trouillard
Pipelette

Poussière de noix
de l’arbre de vie
Habits de Noble

Rubans et bijoux

Maître en arts martiaux
ascète
Aime l’ordre

Casque de Sorgho
Tenue de moine jaune

Noix-chat-coup



NOM : CAMARADE NOIHAM

MAISON : ROUGE

RELIGION : AUCUNE

NOIXDJECTIFS : ÉQUIPEMENT

FATIGUE  KARMA

PANACHE
Endurance, Beauté, Chance  

TOUFFU
Discrétion, Charisme

PAPATTES
Vitesse, Dextérité, Agilité

QUENOTTES
Force, Puissance, Courage

CERNEAU
Intelligence, Sagesse, Perception
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NOM : DONALD CACAHUÈTES

MAISON : VOLANTE

RELIGION : LA LIBERTÉ

NOIXDJECTIFS : ÉQUIPEMENT

FATIGUE  KARMA

PANACHE
Endurance, Beauté, Chance  

TOUFFU
Discrétion, Charisme

PAPATTES
Vitesse, Dextérité, Agilité

QUENOTTES
Force, Puissance, Courage

CERNEAU
Intelligence, Sagesse, Perception
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Fidèle à la cause du peuple
Utopiste
Aime les tâches laborieuses

Beurre de noix explosif
Salopette de travailleur

Une faucille et casse-noix

Aime sa liberté
Haine des chiens
Est allé dans le monde humain

Potion de rapetissement
Hache à une main

Habits de camouflage



NOM : SIRE GRAIN DE NOIX

MAISON : GRISE

RELIGION : ORDRE DE LA NOIX

NOIXDJECTIFS : ÉQUIPEMENT

FATIGUE  KARMA

PANACHE
Endurance, Beauté, Chance  

TOUFFU
Discrétion, Charisme

PAPATTES
Vitesse, Dextérité, Agilité

QUENOTTES
Force, Puissance, Courage

CERNEAU
Intelligence, Sagesse, Perception
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NOM : 

MAISON : 

RELIGION : 

NOIXDJECTIFS : ÉQUIPEMENT

FATIGUE  KARMA

PANACHE
Endurance, Beauté, Chance  

TOUFFU
Discrétion, Charisme

PAPATTES
Vitesse, Dextérité, Agilité

QUENOTTES
Force, Puissance, Courage

CERNEAU
Intelligence, Sagesse, Perception
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Conservateur
Strict sur son code de l’honneur
Excellent au combat

Relique de saint grosses-noix
Armure de noix

Épée batarde


