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COMPETENCES GENERALES

Nom du joueur :

Etats de service :

Nom de I'Agent : DANIEL. BLACKBURN

Service militaire : Temps de paix

Age/Né(e)le: 42, 6/3/1927

Compétence (formation spécialisée) :

Nationalité : AMERICAINE Arme (formation spécialisée) :

| Agence/Département : FBI

Géométrie non-eudlidienne :

Profession/Grade : Agent spécial | Potentielle: | |Niveuu: |

Education : Apte a:

Motivation: DEVOIR Violence

| | | ||mpuissunce | | |

*Vous avez été 'intégré - a DELTA GREEN afin de limiter- les conséquences
d'un incident survenu & Boston. C'était comme un arbre dont les
branches dégouttant de -sang supportaient des cadavres. en lieu et
place de fruits..
chose parellle se. produire.. %

e Jay Merill est votre équipier. Il est bien plus vert que vous et vous

aimeriez parfois qu'il utilise plus sa téte.

Vous Vvous étes juré de ne plus Jamals lalsser unef-

WHI(H IS OBSOI.ETE :

e 6 12 1 10 9 12 B b i ) 9
Artillerie o 8 % 6 > 8 s 6 &
Athléfisme* 4 il 3 2 1 ) 3 2 1
Bagone 7 0 1 2 3. 0 ‘, 1 2 3
Bureaucracie™ 5 4 > 6 T 4 5 6 !
Camouflage 4 8 9 10 1 8 9 10 1
Gindhite 6 12 13 14 15 12 13 14 15
Compétences académiques | Compétences relationnelles | Compétences techniques
Déguisement -3 | Anthropologie- Agence™ ( FBI ) 3 Analyse de données »
Démolition Archéologie - | Architecture
Discrétion 5 Astronomie Art
Equitation Biologie Connaissance de la rue i
Escamotage 4 Comptabilité il Flatterie
Mécanique 1 Criminologie 2 Inspiration Chimie
Mélée S8 Expertise militaire Interrogatoire 1 Cryptographie
Organisation 4 Histoire [ntimidation 2 Médecine légale
Pilotage Langue étrangére Jargon policier 1 Observation 2
Négociation Pharmacie
Premiers soins 3 ROHUM 1 Photographie
Psychothérapie Soutien Physique
Réseau 3 Loi Technique professionnelle | 1 Récupération de données
| Sixigme sens 10 Médecine 2 Science alternative
*|e niveau de base par défaut d'Athlétisme, Occultisme SIGINT 1
Bureaucratie et Agence est de 2. Puranuturel \ | Survie 1
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DE L’AGENT

| Agence/Département : FBT

| de monstre “durant cette opération, vous avez hate de prouver votre]

Nom du joueur : Etats de service :
Nom de I'Agent : JAY MERILL
Age/Né(e)le: 27, 15/8/1941

Nationalité : AMERICAINE.

Service militiire : Temps de paix

Compétence (formation spécialisée) :

Arme (formation spécialisse).:

Géométrie non-euclidienne :

Profession/Grade : Agent spécial | Potentielle: | , | Niveau : |

Education : Aptea:

Motivation: ADRENALINE Violence | | | |Impuissance | | |

ETATS DE SERVICE/BIOGRAPHIE .

Vous avez été agent infiltré dans un trafic de drogue pendant 18 ‘mois.
L'un des membres du gang était 1ié au culte de Y'golonac. DELTA GREEN
vous a recruté -pour ‘le- démanteler..Comme vous n'avez ' pas .pu voir

valeur -durant -celle-ci. Vous faltes équipe avec :Daniels Blackburn,
un agent fédéral expérimenté.

o iy T S s e

B 5 |

M
< 5 12 il 10 9 12 1i 10 9
Artillerie 8 7 6 3 -8 ils 50" Ha
Athlétisme™ 8 : 4 3 2 H 5 3 2 |
Foogore 37 0 ] o 3 0 o 20 3
Bureaucracie* 3 4 > 6 s 4 i o !
Camouflage 5 8 9 10 1 8 9 10 1
GondLife 6 12 13 14 15 12 13 14 15
Compétences académiques | Compétences relationnelles | Compétences techniques
Déguisement . { Anthropologie: - Agence™ ( FBI ) 2 Analyse de données
Démolition ‘ Archéologie ~{ Architecture
Discrétion 7 Astronomie Art
Equitation Biologie Connaissance de la rue 2
Escamotage 3 Comptabilité 1 Flatterie
Mécanique Criminologie 2 Inspiration it Chimie
Malée Expertise militaire Inferrogatoire (ryptographie
Organisation 3 Histoire Intimidation Médecine légale
Pilotage Langue éfrangére Jargon policier 1 Qbservation 2
Négociation Pharmacie
Premiers soins 3 ROHUM 2 Photographie 1
Psychothérapie 3 Soutien 2 Physique
Réseau 3 Loi 1 Technique professionnelle Récupération de données
'} Sixisme sens 4 Médecine Science alternative
*{e niveau de base par défaut d'Athlétisme, Occultisme SIGINT
Bureaucratie et Agence est de 2. Pﬂmnmure| Survie 1
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DELTA
SREEN

FICHE DE SUIVI
DE L’AGENT

COMPETENCES GENERALES

Nom dv joueur : Etats de service :

Nom de |’Agent : DANA PALMER Service militaire : Aucun

Age/Né(e)le: 33, 23/12/1934 | Compétence (formation spécialisée) :

Nationalité : AMERICAINE Arme (formation spécialisée) :

| Agence/Département :

TRESOR Géométrie non-euclidienne :

Profession/Grade : Enquétrice

Potentielle : | | Niveau |

Education : Apte a :

Motivation: PATRIOTISME

Violence

| | | |Impuissance | | |

ATS D R BIOGRAP

DELTA GREEN, c'est une affaire de famille pour vous “: votre
pére faisait partie des Agents envoyés a l'assaut d'Inns-
mouth. Vous avez. grandi avec ses récits sur les créatures]|
aquathues et les horreurs antiques, et vous savez qu 1l vous
revient de les arréter.

WHI(H IS OBSOI.ETE :

e 7 12 3l -0 9 i e e e - ) 9
Artillerie o 41 8 & L 3 8 i g (¥ €]
Athlétisme™ 6 : 4 3 i 1 %] 3 & i
Bagone 3 (] 1 2 3: 0. L ‘, 1 20 3
Bureaucracie™ 6 4 B 6 e E 3 6 !
Camouflage 4 8 9 10 1 8 9 10 1
Gindhite 4 12 13 14 15 12 13 14 15
Compétences académiques | Compétences relationnelles | Compétences techniques
Déguisement e _Anthropologie 1 Agence* ( Trésor ) | 2 Analyse de données 1
Démolition Archéologie [ Archifecture
Discrétion Astronomie Art
Equitation Biologie Connaissance de la rue il
Escamotage Comptabilité 1 Flatterie
Mécanique 4 Criminologie 1 Inspiration Chimie
Mélée Expertise militaire Interrogatoire 1 Cryptographie
Organisation Histoire Intimidation Médecine légale
Pilotage 3 Langue éfrangére 1 Jargon policier 1 Qbservation i
Négociation 1 Pharmacie 1

Premiers soins 5 ROHUM it Photographie
Psychothérapie 4 Soutien 1 Physique
Réseau 3 Loi il Technique professionnelle | 1 Récupération de données

| Sixiéme sens 4 Médecine Science alremative 1
*Le niveau de base par défaut d'Athlétisme, Occultisme il SIGINT 1
Bureaucratie et Agence est de 2. Paranaturel 1 \ | Sunie
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N = i .a Chwnie de Nom du joveur : Etats de service :

o I'Ig !n'I'A : Nom de I'Agent : VIRGINIA FORTINI | Senice militoite : Aucun
ﬁllg an Age/Né(e)le: 38, 4/6/1930 Compétence (formation spécialisée) :

Nationglité : AMERICAINE. : Arme (formation spécialisée):

77

FICHE DE SUIVI | {Depdrtment: DEPT. VET. AFFAIRS | Géométrie non-euclidienne :

DE L’AGENT

Profession/Grade : Chirurgienne Potentielle : | ’ | Niveau : |
Education : Apte a:
Motivation: PATRIOTISME Violence | | | | Impuissance | | |

ETATS DE SERVICE/BIOGRAPHIE

A la base, vous avez été sollicitée par DELTA GREEN " afin
de soigner les soldats rentrant d' operatlons occultes top
secretes au Vietnam. Aujourd hui, ‘vous operez sur .le terrain.

[ exrension | no.
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s g I et S e g R e B
COMPETENCES GENERALES EQUILIBRE MENTAL . “

Armes a feu 4 -12 -1 -10 -9 -12 -1 -10 -9
Artillerie ' ° 8 -7 6% -5 8 s -6 5
Athlétisme™ 6 4 -3 -2 ] 4 k) 1

1 bogaree 3 0 1 e 3 0 1 2+ )
Bureaucracie* 2 4 5 6 7 4 LU 6 7
[(]mouﬂ(]ge 2 8 9 10 1 8 9 10 1
(onduite 4 12 13 14 15 12 13 14 15

COMPETENCES D’INVESTIGATION
Compétences académiques | Compétences relationnelles | Compétences techniques

Déguisement {Eaed .| {Anthropologie- - - | Agence™ ( VA ) 2 Analyse de données
Démolition ; .| Archéologie I <+ | Architecture
Discréion 2 Astronomie Art
Equitation Biologie 1 Connaissance de la rue il
Escamotage Comptabilité Flatterie
Mécanique 2 Criminologie Inspiration 1; Chimie il
Melge 2 Expertise militaire 1 Inferrogatoire Cryptographie
Organisation 4 Histoire Infimidation Médecine légale i
Pilotage Langue étrangére 1 Jargon policier Qbservation
Négociation Pharmacie
Premiers soins 8 ROHUM Photographie
Psychothérapie 8 Soutien 2 Physique
Réseau 3 Loi Technique professionnelle Récupération de données
| Sixigme sens 4 Médecine 3 Science alternative 1
*Le niveau de base par défaut d'Athlétisme, Occultisme SIGINT
Bureaucratie et Agence est de 2. Paranaturel ‘ \ | Sumie 1
06 5 315 Jucoosnsene, RPTeGUARUONS00T00 bt s
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DELTA
SREEN

FICHE DE SUIVI
DE L’AGENT

COMPETENCES GENERALES

Nom du joueur :

Etats de service :

Nom de I'Agent :

PETE BLUESTONE

Sewvice militaie : Forces spéciales

Age/Né(e) le: 29

28/7/1941

Compétence (formation spécialisée) :

Nationalité : AMERICAINE

Arme (formation spécialisée) :

| Department: US MARINES

Géométrie non-euclidienne :

Profession/Grade:Sgt Maitre artilleur

Potentielle : | | Niveau :

Education :

Apte a:

Motivation:

CAMARADERIE

Violence

| | | |Impuissance

Vous devez la vie

seriez jamais revenu de cette ile du Pacifique non réper-

toriée.

ATS D R BIOGRAP

a4 DELTA GREEN sans son aide,

Vous répondez toujours présent & 1'appel.

vous ne

WHI(H IS OBSOI.ETE :

e 6 12 3l -0 9 i e e e - ) 9

Artillerie o 8 7 6 & 8 gl p {13 €

Athlétisme™ 8 : 4 3 i 1 %] 3 & i
Bagone 6 0 1 2 3: 0. L ‘, 1 20 3
Bureaucracie™ 3 4 > 6 e E 3 6 !
Camouflage 4 8 9 10 1 8 9 10 1
Gindhite 2 12 13 14 15 12 13 14 15

Compétences académiques | Compétences relationnelles | Compétences techniques

Déguisement _Anthropologie Agence™ (USMC ) 3 Analyse de données 1
Démolition Archéologie [ Archifecture

Discrétion Astronomie Art

Equitation Biologie Connaissance de la rue il

Escamotage Comptabilité Flatterie

Mécanique 4 Criminologie Inspiration Chimie

Mélée Expertise militaire 2 Inferrogatoire 1 Cryptographie

Organisation Histoire Intimidation Médecine légale it
Pilotage 3 Langue éfrangére 1 Jargon policier 1 Qbservation i

Négociation Pharmacie

Premiers soins 3 ROHUM it Photographie

Psychothérapie Soutien 1 Physique

Réseau Loi Technique professionnelle | 1 Récupération de données

| Sixiéme sens Médecine Science altemative

*Le niveau de base par défaut d'Athlétisme, Occultisme il SIGINT 1
Bureaucratie et Agence est de 2. Paranaturel 1 \ | Suvie 2
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N = i .a enhwie ie Nom du joueur : Etats de service :

o I'Ig !n'I'A : Nom de 'Agent: CELIA TAKA Service militaire : Aucun
ﬁllg an Age/Né(e)le: 25, 16/3/1943 Compétence (formation spécialisée) :

Nationalité : AMERICAINE. : Arme (formation spécialisée)-:

2 FICHE DE SUIVI | ‘| Department: .~ : Géométrie non-euclidienne: |

Profession/Grade : Chercheuse Potentielle : Niveau :
DE L'AGENT | |

77

Education : Apte @ :
Motivation: MYSTERE Vlolence | | | ||mpuissunce | | |

ETATS ] SERVICE/BIOGRAPHIE ;

Vos recherches indépendantes autour du Mythe ont attiré 1'at-
tention de DELTA GREEN. Vous avez eu de la chance : vous avez
regu une offre 4d' emp101 plutot qu'une balle dans la téte. Cela
dit, vous savez que cette optlon n'a ‘jamais “été totalement
écartée..

[ exrension | no.
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|- s I R | e S e
COMPETENCES GENERALES EQUILIBRE MENTAL . “
Armes ¢ feu -12 -1 -10 -9 -12 -1 -10 -9
Artillerie ' - g 7 -6 -5 s L A - ) e Cf 2
Athlétisme™ 2 % -3 -2 -1 -4 3 ) ]

1 bogaree 2 0 1 2 3 -0 QN 2 RoLef
Bureaucracie* 3 4 5 b 7 4 Qi 4 7
[(]mouﬂ(]ge 5 8 9 10 1 8 9 10 1
Conduife 5 12 13 14 15 12 13 14 15

COMPETENCES D’INVESTIGATION
Compétences académiques | Compétences relationnelles | Compétences techniques

1IN 68

Déguisement {Eaed .| {Anthropologie- - 1 { |Agence* (VA) 0 Analyse de données
Démolition 45 - o |X3 Archéologie o || Achitecture
Discréfion 2 Astronomie Art Vo ife e 1 3
Equitation Biologie Connaissance de la rue gl '
Escamotage 5 Comptabilité Flatterie 1
Mécanique 2 Criminologie Inspiration Chimie
Melge 2 Expertise militaire Inferrogatoire Cryptographie
Organisation 8 Histoire Infimidation Médecine légale i
Pilotage Langue étrangére 1 Jargon policier Observation 1
Négociation il Pharmacie

Premiers soins 5 ROHUM Photographie
Psychothérapie 5 Soutien Physique 1
Réseau 7 Loi Technique professionnelle Récupération de données

| Sixigme sens S Médecine Science alternative 1
*Le niveau de base por défaut d'Athlétisme, | Occultisme 2 SIGINT
Bureaucratie et Agence est de 2. Paranaturel ‘ \ | Sumie 1
DG ]FORM 3] 5 REPLACES EDITION OF 21 SEP 1947 - BESGU?E%‘NASOO 3006700 | EXECUTIVE 9895
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