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COMPÉTENCES GÉNÉRALES
Armes à feu

Artillerie

Athlétisme*

Bagarre

Bureaucratie*

Camouflage

Conduite

Déguisement

Démolition

Discrétion

Équitation

Escamotage

Mécanique

Mêlée

Organisation

Pilotage

Premiers soins

Psychothérapie

Réseau

Sixième sens

ÉQUILIBRE MENTAL
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COMPÉTENCES D'INVESTIGATION
Compétences académiques Compétences Relationnelles Compétences techniques

Anthropologie Agence* (          ) Analyse de données

Archéologie Architecture

Astronomie Art

Biologie Connaissance de la rue

Comptabilité Flatterie

Criminologie Inspiration Chimie

Expertise militaire Interrogatoire Cryptographie

Histoire Intimidation Médecine légale

Langue étrangère Jargon policier Observation

Négociation Pharmacie

ROHUM Photographie

Soutien Physique

Loi Technique professionnelle Récupération de données

Médecine Science alternative

Occultisme SIGINT

Paranaturel Survie

SANTÉ
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*Le niveau de base par défaut d'Athlétisme, 
Bureaucratie et Agence est de 2.

ÉTAT CIVIL
Nom du joueur : États de service :

Nom de l'Agent : Service militaire :

Âge/Né(e) le : Compétence (formation spécialisée) :

Nationalité : Arme (formation spécialisée) :

Agence/Département : Géométrie non-euclidienne :

Profession/Grade : Potentielle :                                    Niveau :

Éducation : Apte à :

Motivation : Violence Impuissance

FICHE DE SUIVI 
DE L'AGENT

ÉTATS DE SERVICE/BIOGRAPHIE

ÉVÉNEMENT DÉCLENCHEUR :

SANTÉ MENTALE
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0



FICHE 
DE SUIVI 

DE L'AGENT

LIENS
Liens Liens au sein de DELTA GREEN

TROUBLES
Diff +

CONTACTS DE RÉSEAU
Nom Notes

Réserve restante de Réseau 5

MATÉRIEL/ARMES

NOTES

Croyances, passe-temps, obsessions, goûts musicaux ou équipes sportives préférées. Que boit votre Agent ? Qu'est-ce qu'il/elle fume ?

Quelque chose que vous admirez chez l'Agent.

Quelque chose que vous n'aimez pas chez l'Agent.

Pourquoi DELTA GREEN fait confiance à votre Agent pour faire face aux menaces paranaturelles et les garder secrètes ?

Pourquoi votre Agent pense qu'aider DELTA GREEN et garder ses secrets nourrit sa Motivation ?




