
Cyprian de Mertignac

Escarte

Moine chevalier

Mercenaire et templier réserviste
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Épée de la Quête Sainte

9/3

+17

Attaque double :  (+5 au TA) 
+12 (+héroisme)

Fléau d’arme

9/3

+11

maille 4

Ordre du Temple de Sagrada
(Foi)

Peut, à l’obtention d’une Constellation lors d’un jet de 
combat, ou lors d’un jet de Verbe Sacré, ajouter son 
score de Foi au calcul de sa QR.

Bouclier

10/3

+11

défense uniquement
+3 au TA



Issu d’une riche famille du terroir méridional occidentin, Cyprian a été élevé selon un principe fort : ne jamais fléchir, 
sauf devant Aether. Devenu écuyer très jeune, il fut envoyé à l’adolescence au Magisterium afin d’y étudier les écritures, 
de devenir prêtre, puis chevalier du dieu. C’est ainsi qu’il devint à l’âge de quinze ans, l’un des plus jeunes moines-che-
valiers. Il fit partie des premiers à partir combattre les païens au Capharnaüm et fut même présent lorsqu’Albermond de 
Dorbagne fonda l’Ordre. Il fut l’un des premiers templiers. L’un des seuls, selon lui, à avoir été un vrai prêtre et un vrai 
chevalier. Puis la routine militaire aidant, Cyprian s’est éloigné d’Aether, laissant la violence humaine s’exprimer. Comme 
beaucoup d’autres templiers il céda à l’appât du gain, abusa de son pouvoir… jusqu’au jour ou le dieu le confronta à une 
épreuve de foi : son régiment s’apprêtait à raser un village d’innocents éleveurs shiradim car il était à l’emplacement idéal 
pour son campement. Quoi qu’aient fait les Shiradim à Jason, quel que soit le passé, jamais le dieu ne pouvait désirer la 
mort d’innocents, pas de cette façon. Galvanisé par cette idée, Cyprian brava la hiérarchie et alla dissuader son seigneur 
et maître de ravager ce village. Depuis, Cyprian a pris quelques distances vis-à-vis de l’ordre. Réserviste, il fait commerce 
de ses talents en tant que mercenaire, à Sagrada et dans sa région.

Héritage des dragons : Appartient à une lignée d’Héritiers. Bien qu’il n’y ait plus eu d’Héritiers des dragons dans sa 
famille depuis des siècles, la tradition parle de nombreux héros flamboyants parmi ses lointains ancêtres. 

Une armure légère, une épée de la Quête sainte,
un fléau d’armes, un bouclier, une tenue de
ville, un cheval.

Sorcellerie
Verbes : Créer
Éléments : Héroïsme (Éternité), Acier (Éphémère),
Feu (Ephémère), Peur (Réceptacle)
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