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LEGENDEPERSONNELLE

Issu d’une riche famille du terroir méridional occidentin, Cyprian a été élevé selon un principe fort : ne jamais fléchir,
sauf devant Aether. Devenu écuyer trés jeune, il fut envoyé a I'adolescence au Magisterium afin d’y étudier les écritures,
de devenir prétre, puis chevalier du dieu. Cest ainsi qu’il devint a I'ige de quinze ans, 'un des plus jeunes moines-che-
valiers. Il fit partie des premiers & partir combattre les paiens au Capharnatim et fut méme présent lorsquAlbermond de
Dorbagne fonda I'Ordre. Il fut I'un des premiers templiers. Lun des seuls, selon lui, & avoir été un vrai prétre et un vrai
chevalier. Puis la routine militaire aidant, Cyprian sest éloigné d’Aether, laissant la violence humaine sexprimer. Comme
beaucoup d'autres templiers il céda a l'appét du gain, abusa de son pouvoir... jusquau jour ou le dieu le confronta a une
épreuve de foi : son régiment sapprétait a raser un village d’'innocents éleveurs shiradim car il était a lemplacement idéal
pour son campement. Quoi quaient fait les Shiradim a Jason, quel que soit le passé, jamais le dieu ne pouvait désirer la
mort d’innocents, pas de cette fagon. Galvanisé par cette idée, Cyprian brava la hiérarchie et alla dissuader son seigneur
et maitre de ravager ce village. Depuis, Cyprian a pris quelques distances vis-a-vis de lordre. Réserviste, il fait commerce
de ses talents en tant que mercenaire, 3 Sagrada et dans sa région.

Héritage des dragons : Appartient & une lignée d’Héritiers. Bien qu’il ny ait plus eu d’Héritiers des dragons dans sa
famille depuis des siécles, la tradition parle de nombreux héros flamboyants parmi ses lointains ancétres. iy

CONTACTS

_{c‘.\ﬁ’v.-_-ar

| i

J r
* =

nom profession origine leux type

nom profession origine lieux type

i.é;}.“. pra
r:'—'_“‘-'.'.'\'i.'ﬁ'?&

COORDINATION s
JINIT. MAX
—--—'\‘_zf—j
CHARME A
ﬁ?&\dPF {
SOUFFLE ey
| DEF. PASSIVE [
PUISSANCE M pm
J I{ESIS'E'. MAGIE
SAGESSE s T
. JLEGENDE
skl
= T:-m—»sa._ - {,#A \
v « 2 &
- el
COMPETENCES

nom profession origine lieux type

f’:}"-”h_rc«

nom profession origine lieux type :
S

nom profession

origine
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