
Maciste Herkalis Ptolomon

Agalanthéen

Légionnaire d’élite

Mercenaire et légionnaire réserviste
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myrmidon 3/8

Ordre des myrmidons thérèméens
(Fidélité)

S’il obtient une Constellation lors d’un jet d’Entraîne-
ment, il gagne un nombre de Dés Bonus supplémen-
taires égal à la moitié de son score d’Héroïsme.

Bouclier

8/3



Né près de la frontière du Gertenheim, Maciste a perdu ses parents très jeune. Ceux-ci furent en effet tués pas des pillards dorkades. Les 
dix premières années de sa vie, il les passa en tant que serf dans une forteresse dorkade, avec pour seul ami un vieux myrmidon aveugle, 
serf lui aussi. Bien qu’aveugle, l’homme n’avait rien perdu de son talent, et c’est ainsi que durant toute son enfance, chaque nuit, Maciste 
put s’entraîner et devenir un combattant d’élite. À sa mort, le myrmidon aveugle remit à Maciste sa propre armure, en lui demandant 
de lui faire honneur. C’est ainsi que Maciste, à l’âge de seize ans, s’enfuit de la forteresse dorkade et traversa, seul et sans provisions, les 
montagnes qui le séparaient des terres d’Agalanthe. Mais il ne suffisait pas d’être un grand combattant et de posséder une armure de 
l’ordre des myrmidons pour être reconnu comme tel. Maciste se constitua alors gladiateur libre, se présentant auprès des seigneurs en leur 
demandant de lui offrir cinq esclaves s’il parvenait à vaincre le meilleur combattant de la région. Au début, ce fut cinq, puis dix, puis vingt 
! Et à chaque fois, devenu maître des esclaves, Maciste leur rendait leur liberté. Sa réputation fit le tour des cité-états du nord et Maciste 
fut nommé myrmidon à titre honorifique. Aujourd’hui, il mène une vie de courtisan à Fragrance, faite de démonstrations de force, de 
savoureux repas et de fêtes avinées. Bien que ruiné par son train de vie et son peu d’attrait pour l’argent, il vit sur ses ardoises de soldat
et sur quelques services échangés contre une chambre et un repas. Il n’est pas rare non plus de le rencontrer au bras de quelque fragran-
tine fortunée… un bon moyen de ne pas se demander où dormir.
Il nourrit le rêve de rendre un jour sa grandeur au peuple Agalanthéen.

Héritage des dragons : L’un des lointains ancêtres du personnage (il y a au moins six siècles) a affronté un seigneur des enfers en combat 
singulier, et il l’a vaincu .

Une armure légère (+3) (portée le plus souvent), une armure de 
myrmidon exceptionnelle (+8) (seulement lors des batailles pré-
vues à l’avance), un glaive agalanthéen, un bouclier, un trident, une 
tenue de ville, un cheval, 

Sorcellerie
Verbes : -
Éléments : -
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