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RESISTANCE LEGENDE*PERSONNELLE |

‘Djaina est revenue depuis peu d’Aragén ot elle avait passé les quinze premiéres années de sa vie. Vivant dans lune des grandes cités de la

ceinture médiane du pays escarte, Sarajon, elle dut quitter ses fonctions lorsqua commencé I'invasion du sud du pays par les saabi. Fille
fa:{,'m (en jours) 5 d’un ambassadeur, elle faisait partie de ces saabi qui scellaient l'amitié ancestrale entre Jergathla-Grande et Aragon. Sa vie entiére avait eu

lieu sur ces terres et elle était presque autant arakognanne dans son coeur que saabi dans son sang. Elle avait été dans une école escarte,

avait appris la vie de courtisane a la maniére escarte : elle buvait, mangeait, dormait... et aimait escarte. A dire vrai, seule sa Parole et
Soc (en heures) 5 sa magie étaient inaltérablement saabi. Djaina et sa famille étaient si proches des princes arakognans, quon les considéra comme des
dangers pour les entreprises militaire de Kh'saaba. Cest ainsi qu'un soir de 5995, un lointain cousin de sa mére, dorigine tarekide, leur

o demanda 'hospitalité. Tous, ses parents, sa meére et ses fréres, moururent empoisonnés cette nuit-la. Seule Djaina, absente ce soir-1a, fut
v)" t‘r/é?’xf (en heures) 30 épargnée. Amie du prince Ortizio de Sarajon, elle avait eu la chance détre invitée & un bal, sans doute I'un des derniers que connut cette
ville. Apprenant ce qu’il sétait passé, Djaina neut plus qu'un but dans la vie : retrouver I'assassin de ses parents, Alzarbin Ibn Mimoun
Abd-al-Tarek. Sur ses traces, elle quitta Aragén et rejoint la terre de ses ancétres. Cest & Madina El-Sakhra, loin au nord de Jergath quelle

éﬂﬂvﬁ'&ﬁé xt _[Eﬂ kg) 20 le trouva. Elle fit en sorte qu’il ignore son identité et accepte de lui enseigner son art du meurtre. Au début de I'année 5997, maitrisant
a son tour cet art, elle sen servit contre lui et lempoisonna. Agée de moins de vingt ans, elle vit aujourd’hui dans une cité saabi ou elle
S e enseigne les sciences et les bonnes maniéres aux jeunes filles de bonne famille. Elle noublie pas cependant dexercer dans les domaines ot
LEEey S e

elle excelle incontestablement : I'intrigue de cour et Iassassinat politique.
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L Héritage des dragons : Fait un réve récurrent : Une femme, qui ne semble pas étre elle, sébat amoureusement avec un dieu.
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EQUIPEMENT

Villa urbaine, cinq couteaux de lancer, une armure légére (quelle
ne porte que tres rarement), 5 amants éperdus et dévoués et 8
chameaux, 4 esclaves
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