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LEGENDEPERSONNELLE

{Isbain est un homme dexpérience. Longtemps, il a voué sa vie au commerce et a la politique, servant méme de diplo-
mate lors d'un conflit opposant Kh'saaba a Al-Kasir. Cette histoire précise lui valut ensuite détre nommé intendant de

la cours itinérante du fantasque prince Khesim Ibn Malik Abd-al-Hassan. En réalité, Isbain y était lespion du grand
wazir de Jergath, Jafar Ibn Mussah Abd-al-Hassan. Cest lors de cette partie de sa vie qu’il se lia d'amitié avec le célébre
médecin shiradi Nubib Bat Balthus, aujourd’hui décédé. Ayant tiré un trait sur cette partie de sa vie, Isbain est devenu
aventurier avant toute chose. Il voyage a travers Jazirat afin den connaitre chaque jour un peu plus les coutumes les plus
secretes et les lieux les plus mystérieux. Il ne manque jamais, cependant, de passer par Sagrada visiter Nadjah Bar Nubib,
la fille de son ami perdu.

Héritage des dragons : Se réveille parfois a plusieurs kilomeétres de 13 ot il sétait endormi, avec [étrange impression
davoir marché toute la nuit. Parfois il a du sang sur les mains et un étrange sentiment de joie et de victoire qu’il nex-

plique pas..

I
|

nom

ST -

nom

1‘&5:‘.5; )

nom

nom

nom

profession

profession

profession

profession

profession

CONTACTS

origine leux
origine lieux
origine lieux
origine liewux
origine lieux

EQUIPEMENT

Une oasis commercante (réputée et trés rentable), un yatagan
(Dégats +2), un arc long (Dégats +2), 60 fleches, un jambiya (Dé-
géts +2), deux haches communes (Dégéts +2), une armure légere
(Seuil de Protection +2), un harem de 15 concubines (superbes)
et 4 épouses (dévouées et fideles), 5 esclaves (trés compétents et

fidéles).

Sorcellerie
Verbes : Créer, Transformer
Eléments : Eau, Devises, Lumiére, Equité, Naiveté, Amitié, Djinns,

Chance.
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